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Northern Province
CeBepHasn NMpoBMHUHNSA
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Elektrozavodsk
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Vysvétlivky - Legend - Zeichenerkldrung - /lereHga

vrstevnice po 100m ® contour lines at 100m ® Hoéhenlinien je 100
Meter ® ropusonTanu 100m

osamocena skala @ isolated rock @ freistehender Fels ® oauHokasa
ckana

vy3kové koty @ height above sea level ® Hochpunkte ® nuk
piistavisté e landing place ® Anlegestelle ® npuuan
voda; vodni tok; prehrada ® water; water flow; dam ® Wasser;

Wasserlauf; Staudamm @ Boaa; BoaoTok; Aamba

vodojem nebo studna ® water reservoir or well ® Stausee ® BofOéM
vnu konoget,

les; sad ® forest; orchard ® Wald; Obstgarten ® nec; can

pruhy a skupiny kiovin ® bushy area ® Gebuschstreifen ® rpynna
KYCTapHUKOB

silnice I. tfidy; Cerpaci stanice ® main road; petrol station ®
HauptstraBe; Tankstelle ® noabesaHan nopora; A3C

silnice I1. a IlI. tfidy s aleji ® minor road with alley ® Allee ®
noAbLesAHan [opora; annes

ostatni silnice ® secondary roads ® Nebenstra3en ® BTOpocTeneHHble
noporu

zpevnéné cesty; nezpevnéné lesni a polni cesty ® metalled roads;

earth forest and field roads ® gepflasterte StraBen; Wald- und Feldwege
L] yKDEﬂﬂéHHEH A0pOora; necHole U nonesble 4o0poru

Zeleznice se zastavkou @ railway with station @
Eisenbahn mit Haltestelle ® >xene3Has AOpoOra c OCTaHOBKOM

elektrické vedeni ® power line ® Stromleitung ® 3nekTpuyeckas NUHUA

budovy; bloky budov @ buildings; blocks of buildings ® Gebaude;
Geb&udekomplex ® 3aaHus; 6nokK 303HUI

mésto; vesnice ® city; village ® Stadt; Dorf ®
ropog; nepeBHa

hostinec, restaurace, bufet ® pub, restaurant ® Pub, Restaurant ®
rocTuHuua, 6ydeT, pectopaH

hrad, zémek, zficenina, tvrzité @ castle, chateau or stronghold, ruins,
site of an ancient settlement ® Burg, Schloss, Burgruine, historische
Siedlung ® KpenocTb, 3aMOK, PyuHa, PACKOMKN

nemocnice; autobusova zastavka @ hospital; bus stop ®
Krankenhaus; Bushaltestelle ® 6onbHULa; 8BTO6YCHAA OCTAHOBKA

kostel, kaple ® church, chapel ® Kirche; Kapelle ® koctén; kanenna

komin; telekomunikacni véz ® chimney; TV, radio transmitter ®
Kamin; Rundfunksender ® abimoxop; Tene- unu paguonepeaaTuuk
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